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Wymagania wstepne

Student posiada wiedze z zakresu podstaw zarzgdzania, nauki o organizacji oraz podstaw informatyki.
Ponadto, potrafi integrowa¢ wiedze zdobytg w ramach innych przedmiotéw a takze wspoétdziatac i
pracowac w zespole.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przedstawienie istotnej roli zarzgdzania informacjg oraz przekazanie studentom
wiedzy w zakresie projektowania i modelowania systeméw informacyjno-decyzyjnych w przedsiebiorstwie

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student doktadnie definiuje istote i dynamike systemdw zarzgdzania oraz wyjasnia roznice miedzy
danymi a informacjami w kontek$cie generowania wartosciowych informacji dla przedsiebiorstwa,
korzystajgc z konkretnych przyktadéw [P7S_WG_02].

Student wyznacza i identyfikuje zaawansowane metody oraz narzedzia stuzgce do modelowania
proceséw informacyjno-decyzyjnych w organizacjach, uwzgledniajgc standardy i notacje, takie jak EPC i
BPMN, oraz pokazuje ich zastosowanie w praktyce [P7S_WG_05].



Student charakteryzuje etapy tworzenia systeméw informacyjnych zarzgdzania (Sl), opisuje ich strukture
zasobowg, funkcje w procesach informacyjnych oraz ocenia kryteria ich wdrazania w przedsigebiorstwie,
przedstawiajgc konkretne przyktady i zastosowania [P7S_WG_06].

Umiejetnosci:

Student wykorzystuje techniki reengineeringu do mapowania procesoéw i projektowania efektywnych
systeméw informacyjnych zarzgdzania, optymalizujgc procesy biznesowe [P7S_UW_02]

Student stosuje narzedzia do modelowania i projektowania Sl, takie jak ARIS Toolset i/lub Adonis,
adaptujgc te umiejetnosci do specyfiki i potrzeb przedsiebiorstwa [P7S_UW_03]

Student analizuje wymagania systeméw informacyjnych oraz krytycznie ocenia ich skutecznos$c i
przydatnos¢ w realizacji celow biznesowych [P7S_UW _04]

Student analizuje i interpretuje wptyw czynnikdw spotecznych na projektowanie systemow
informacyjnych zarzgdzania oraz formutuje i empirycznie testuje hipotezy dotyczgce optymalizacji tych
systeméw w réznych kontekstach organizacyjnych [P7S_UW_07]

Kompetencje spoteczne:

Student rozwija umiejetnos¢ pracy w interdyscyplinarnych zespotach projektowych, fgczac wiedze z
zakresu zarzgdzania, informatyki i analizy biznesowej w celu tworzenia innowacyjnych rozwigzan Sl
[P7S_KK_01]

Student analizuje i przedstawia przypadki uzycia, demonstrujgc umiejetnosc identyfikowania
przyczynowo-skutkowych zaleznosci w systemach informacyjnych i ich wptywu na osigganie celéw
przedsiebiorstwa. Student rowniez opracowuje plany i strategie dotyczgce implementacji oraz
rozwijania systemow Sl, uwzgledniajgc konkretne potrzeby i cele biznesowe przedsiebiorstwa
[P7S_KK_02]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu weryfikowana jest przez test przeprowadzony po ostatnim wyktadzie.
Testy sktada sie z 20 pytah zamknietych. Prég zaliczeniowy: 50% punktéw (ocena dostateczna).
Wiedza nabyta w ramach projektu weryfikowana jest na podstawie rozwigzywania poszczegolnych
zadan objetych kolejnymi etapami. Za kazde zadanie student otrzymuje punkty. Prég zaliczeniowy: 50%
punktow (ocena dostateczna).

Tresci programowe

Program obejmuje szereg zagadnien zwigzanych z projektowaniem systeméw zarzgdzania oraz systemow
informacyjnych zarzgdzania oraz narzedzi wspomagajgcych projektowanie.

Tematyka zaje¢

Wyktad:

Podstawowe pojecia (projektowanie, zarzgdzanie, system). Istota systemu zarzgdzania. System
zarzgdzania w ujeciu statycznym i dynamicznym. Reengineering (mapowanie i mapa procesow). Dane a
informacja (generowanie informaciji, jej funkcje i istotne cechy). Pojecie i budowa Sl (struktura
zasobowa, funkcje Sl realizowane w procesach informacyjnych, cele wdrazania S| w przedsiebiorstwie,
wymagania oraz etapy tworzenia Sl). Sl a System informatyczny (luka informacyjna). Systemy
Informatyczne wspomagajgce Sl. Modelowanie informacyjno-decyzyjnych proceséw przedsiebiorstwa
(istota i zakres modelowania). Standardy (notacje) oraz narzedzia modelowania. Projektowanie
systemoéw informacyjnych zarzgdzania (ARIS Toolset i/ lub Adonis) w notacji EPC i/lub BPMN.

Projekt:

Projektowanie i modelowanie systemow informacyjnych zarzgdzania za pomocg ARIS Toolset i/ lub
Adonis.

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny w formie prezentacji multimedialnej, z elementami wykfadu kowersatoryjnego
Projekt: metody problemowe i aktywizujgce: rozwigzywanie case study z wykorzystaniem narzedzia
ARIS Toolset i/ lub Adonis.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




